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»~Akademia aktywizacji - podniesienie kompetencji cyfrowych dla
Gminy Kepice” — Klub Rozwoju Cyfrowego

Wojewddztwo pomorskie
Projekt realizowany przez Gming Kepice
w ramach programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Spotecznego 2021-2027 wspotfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu

Spotecznego Plus,

Nr umowy: FERS.01.09-1P.03-0014/24-00

REALIZACJA PROJEKTU OBEJMUJE PONIZSZE ZADANIA:

Wsparcie begdzie obejmowato do podniesienia kompetencji cyfrowych spoteczenstwa dziatania weryfikacyjne poprzez okreslenie predyspozycji
zawodowych oraz motywacji kandydata do projektu, przeprowadzong przez Edukatora/rki oraz indywidualne wsparcie dla uczestnika projektu
obejmujace warsztaty, zajecia szkoleniowe.

1. REKRUTACJA

Rekrutacja bedzie prowadzona zgodnie z opublikowanym harmonogramem dla Gminy Kepice.

Rekrutacja bedzie odbywala si¢ w oparciu o ocen¢ formalng, ocen¢ merytoryczng, punkty premiowe oraz oceng predyspozycji kandydata, opisane
w Regulaminie rekrutacji uczestnikoOw projektu.

2. DORADZTWO INDYWIDUALNE
okreslenie potrzeb umiejetnosci cyfrowych oraz identyfikacja obszaré6w do rozwoju i propozycja $ciezki edukacyjne;.
3. KONSULTACJE INDYWIDUALNE

zapewnienie doraznej pomocy w rozwigzywaniu probleméw zwigzanych z kompetencjami cyfrowymi. Konsultacje dostosowane do
indywidualnych potrzeb i umiejetnosci uczestnikow

4. GRUPOWE ZAJECIA SZKOLENIOWE
zajgcia zawierajace elementy pogawedki, wyktadu, ¢wiczenia, instruktazu oraz zaj¢é praktycznych
5. GRUPOWE WARSZTATY

warsztaty odbeda si¢ w formie praktycznej, na ¢wiczeniach warsztatowych, gry edukacyjne. Warsztaty w terenie

GRUPA DOCELOWA

Uczestnikami projektu beda mogty by¢ obywatele/ki, osoby fizyczne powyzej 18 roku zycia nieposiadajace kompetencje cyfrowe lub chcace
rozwija¢ posiadane kompetencje cyfrowe, osoby zagrozone wykluczeniem cyfrowym, ktore zamieszkujg Gmine Kepic, wojewodztwa pomorskiego
w rozumieniu przepisow KC.

Kryteria dodatkowe:

- osoby w wieku 55+-,

- osoby z niepetnosprawnosciami (OzN),

- osoby o niskich kwalifikacjach zawodowych.

CEL PROJEKTU

Celem projektu jest podniesienie poziomu kompetencji cyfrowych spoteczenstwa, poprzez stworzenie na szczeblu lokalnym systemowego
wsparcia 0sob dorostych w nabywaniu i doskonaleniu umiejetnosci cyfrowych w Klubie Rozwoju Cyfrowego przez co najmniej 24 miesigcy.

OKRES REALIZACJI PROJEKTU

01.04.2024-31.03.2027

WARTOSC PROJEKTU

Wartos$¢ projektu: 414 780,00 zt Dofinansowanie 414 780,00 zt
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